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1. EMENTA:Noc®6es de design. Desenvolvimento de pecas gréafico-visuais. Estudo do
funcionamento béasico de ferramentas como Photoshop e Corel-Draw e de softwares
especificos para aplicacdo em layout de sites e tratamento de imagens e demais criacdes de
pecas de comunicacédo visual como folders, catalogos, newsletters, banners

2. OBJETIVOS:

1- Abordar os principios compositivos do layout da pagina utilizados no design gréfico
contemporaneo;

2- ldentificar e explorar conceitos e técnicas que fazem parte do vocabulario e do
referencial basico do design gréfico;

3- Observar, explorar e representar as estruturas que compdem a comunicacao visual por
meio do software Corel Draw;

4- Construir conhecimentos que possibilitem a materializacéo de pecas graficas;

5- Criar composicdes plasticas a partir dos estudos sobre os elementos basicos da
Comunicacao Visual;

3. ESTRATEGIAS DE INTERDISCIPLINARIDADE (n&o obriga toria):
A presente disciplina situa-se no segundo ano do curso Técnico Integrado em Gestdo Cultural e
serve, portanto, para a sustentagdo e embasamento de temas relacionados a graméatica visual.
Ela ocupa-se dos elementos que compde a base para a leitura visual. Pode auxiliar e dialogar
com outras disciplinas para desenvolvimento de trabalhos conjuntos.

4. RECURSOS DIDATICOS:
- Aula pratica no Laboratoério de Informatica.

- Projetor multimidia e computador.

- Material impresso com conteudo.

- Computador/internet/biblioteca para pesquisa.

- Filmes e imagens que auxiliem para o enriquecimento do conteudo.
- Onibus para realizar saida de campo.

- Uso de softwares graficos. Corel Draw e Photoshop.




5. PROCEDIMENTOS

- Aulas expositivo-dialogadas;

- Reflexao critica do contelido;

- Producéo de pecas e materiais gréficos sobre os tdpicos estudados;
- Pesquisa de conteudo auxiliar;

- Apresentacéo de trabalhos em grupos;

- Seminarios;

— Projetos interdisciplinares.

6. CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
UNIDADE | — ELEMENTOS BASICOS DA COMUNICA(;AO VISUAL
Ponto
Linha
Forma
Tom
Cor
Textura

UNIDADE Il - COR

2.1. Classificacdo das Cores
2.2. Dimenso6es da Cor

2.3. Combinacéo de Cores
2.4. Psicologia das Cores

UNIDADE Il — Treinamento com Software Corel Draw para execugao de trabalhos.
3.1. Uso das ferramentas do Corel Draw.

3.2. Os menus do Corel Draw.

3.3. Desenvolvimentos de trabalhos com recursos do software.

UNIDADE IV - PRINCIPIOS DE DESIGN
4.1. Principios e técnicas basicas de design (Uso do software Corel Draw)

UNIDADE V- GESTALT
5.1. Leis da Gestalt

UNIDADE VI — TECNICAS VISUAIS
6.1. Técnicas Visuais

7. METODOLOGIA DE TRABALHO:

As aulas sé@o baseadas na exposi¢cédo dos conteudos a partir de Power points preparados
pela professora com material tedrico e visual sobre os temas a serem estudados. Durante
a explanacdo oral € importante a participagdo dos alunos, socializando seus
conhecimentos sobre o tema abordado. A partir desse material sdo propostos exercicios
de praticas, mudando a dindmica da aula para a de uma oficina de trabalho, onde os
exercicios compositivos permeiam os conhecimentos teoricos, proporcionado situagfes de
ensino-aprendizagem orientadas pela professora.




Assim, a construcdo do conhecimento nessa disciplina baseia-se na relagéo entre a teoria
e a pratica. Procura-se contextualizar o conteldo a realidade do aluno e do meio onde
esta inserido, privilegiando leituras de imagens do cotidiano, do design grafico, publicitario
e de produtos.

8. AVALIACAO:

A avaliacdo na disciplina é processual e continua. Sendo assim, todas as atividades
desenvolvidas pelo aluno sdo importantes. Os exercicios préaticos serdo desenvolvidos
em aula, para que possa haver uma efetiva orientacdo da professora durante o
processo, por isso a participacdo do aluno através de guestionamentos, pesquisas,
socializando conhecimentos e, especialmente realizando as atividades propostas no
espacgo-tempo da sala de aula é considerada essencial e serd avaliada com peso na
composicao da nota final.

Os exercicios realizados em sala de aula (esbogos, exercicios compositivos, portfolios,
apresentacfes orais, leitura de imagens e reflexdes tedricas) também sédo
instrumentos de avaliacdo analisados na disciplina. Os trabalhos receberdo pesos
diferenciados conforme suas especificidades e complexidade e juntos somardo 0s
pontos junto & participagéo, ao final de cada semestre.

Provas para medir conhecimento poderdo ser realizadas a partir da necessidade de
discriminar com mais preciséo a absor¢ao dos conteudos dados.

Os alunos que ndo atingirem a nota 6,0 ao final de cada semestre terdo a
oportunidade de fazer uma reavaliacdo, quando em data determinada, desenvolverdo
outras propostas de trabalho referentes aos contetdos estudados. A reavaliacdo é
individual e sem consulta.

* O aluno tera direito a recuperar uma prova, ndo realizada , na Ultima semana de
aula do semestre vigente com conteudo cumulalivo__ € peso correspondente _ a
avaliacao perdida pélo aluno.

Observacdo: Demais auséncias deverdo ser justificadas na CORAC no [g[razo de até
0 dias Uteis apos a data de término da ausé  ncia. Pedidos posieriores a
€sie prazo nao serao considerados.

Legislagcédo — Justificativa da Falta

- Decreto-Lei 715-69 - relativo a prestacdo do Servigo Militar (Exército, Marinha e
Aeronautica).

- Lei 9.615/98 - participagdo do aluno em competicdes esportivas institucionais de
cunho oficial representando o Pais.

- Lei 5.869/79 - convocacao para audiéncia judicial.

Legislacdo — Auséncia Autorizada (Exercicios Domici liares)

- Decreto-Lei 1,044/69 - dispde sobre tratamento excepcional para os alunos
portadores de afeccdes que indica.

- Lei 6.202/75 - amparo a gestacao, parto ou puerpério.
- Decreto-Lei 57.654/66 - lei do Servico Militar (periodo longo de afastamento).
- Lei 10.412 - as maes adotivas em licenga-maternidade.




8. OBSERVACOES:

Os alunos que nao entregarem os trabalhos na data prevista podera fazé-lo na
semana seguinte, com prejuizo de 30% do valor da nota. Apds a semana seguinte a
data de entrega prevista, os trabalhos ndo mais ser&o aceitos.

Os trabalhos serdo avaliados de acordo com a adequagéo a proposta de atividade e
critérios expostos pelo professor.
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Aula Contetudo Programético
1 Apresentacédo da disciplina, dos objetivos, contetdos e avaliacéo.
Firmar contratos de dindmica de sala de aula com os alunos.
Sondagem dos conhecimentos trazidos pelos alunos.
2 Elementos basicos da Programacao Visual.
3 O ponto, a linha e a forma.
4 Exercicio utilizando estes componentes em uma programacao utilizando
como ferramenta o computador.
5 O uso da textura para criar imagens
6 Exercicio com utilizacdo de diferentes texturas.
7 As diferentes tonalidades na composicdo da pagina e na programacao
visual.
8 Exercicio com uso de tons de uma mesma cor.
9 A dindmica do contraste.
10 Trabalho de estudo aplicando 0s conceitos de contraste para comunicar.
11 O estudo da cor
12 Classificacéo das cores, cor luz, cor pigmento.
13 Combinagdes de cores.
14 A cor como informacédo
15 Exercicio aplicando conceitos, combinacdes.
16 Trabalho prético utilizando todos os conhecimentos adquiridos para




realizar trabalho real na dindmica da Escola.
Produzindo material grafico para um Evento.

17 Idem

18 Apresentacéo dos trabalhos pelos alunos,

19 Avaliacdo — Prova de conhecimentos.

20 Revisdo dos conhecimentos dados no semestre.

21 Recuperacao dos alunos que nao alcancaram o grau minimo.
22 Final do Primeiro Semestre. Auto avaliacdo




