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PLANO DE ENSINO

1. EMENTA:

Ementa:

Estabelecimento de critérios e conceitos que levem o educando a compreensédo do das artes
gréficas a partir da histéria e da evolucéo da tipografia e do estudo das fontes.

Elucidacao do circuito de producédo gréafica para a realizacao de Eventos.

Visdo dos processos de reproducéo gréafica e suas etapas desde a editoracao eletrénica até a
impressao.

Sistemas industriais de impresséo, acabamento grafico e tipos de suportes.

Orcamento de pecas graficas.

Noc¢des de design.

Desenvolvimento de pecas graficas.

Estudo do funcionamento basico de ferramentas como Photoshop e Corel Draw e de softwares
especificos para a execugédo (o desenvolvimento) de layouts, tratamento de imagens e criagcdo de
pecas de comunicac¢ao visual como folders, catalogos, newsletters, banners, etc.

2. OBJETIVOS:

» Compreender e aplicar os fundamentos e o conhecimento das técnicas visuais nas rotinas
de trabalho, integrando-os em diversas areas da comunicacéao;

» |dentificar e adequar os diferentes processos de reproducdo e acabamentos aos diversos
produtos gréficos;

* Avaliar um original a fim de dar operacionalizacdo aos processos de pré-impressao,
impressdo e acabamento.

» Capacidade de operacionalizar os processos de producao grafica dentro do fluxograma de
producdo de uma peca gréfica;

» Usar a terminologia adequada para expressar-se tecnicamente em relacdo aos processos
graficos;

» Desenvolver por meio da pratica, a nocao de custos e orcamentos, bem como sua
negociacdo, encaminhando o trabalho de acordo com as necessidades do cliente e do
préprio trabalho;

3. CONTEUDOS PROGRAMATICOS:
Primeiro Semestre: ) B )
UNIDADE | — A IMAGEM GRARAFICA/PRODUCAO GRAFICA

1.1.0 surgimento da Imprensa no Brasil e no Mundo.
1.2.Estudo das fontes; classificacéo da Letras; tipografia digital




1.3.Leis de legibilidade.

1.4.Conceito e etapas da Producédo Grafica: rafe, layout e arte-final.
1.5.A producéo de layouts a partir do Corel Draw.

1.6.A leitura das imagens

UNIDADE II- PRATICA

2.1. Desenvolvimento e aplicacdo dos conhecimentos a partir de trabalho pratico que
permeie todas as etapas do projeto visual gréafico.

2.2. Trabalhos préaticos que envolvam a interdisciplinaridade.

2.1.1. Identidade Visual: Marcas Simbolos e Logotipos - identidade corporativa

2.2.1 Folders e Flyer

2.2.2. Cartaz — Elaboracéo de cartazes pra eventos do IFSul Sapucaia

2.2.3. Banner

2.2.4. Anuncio

2.2.5. Revista e Jornal — Elaborag¢éo do Jornal Mural do Curso Técnico em Eventos

Segundo Semestre
UNIDADE Ill — SISTEMAS DE REPRODUCAO DAS IMAGENS
3.1. Areproducédo das Imagens
3.2.  Originais para a reproducdo das imagens
1.3.  Tipos de originais
3.4. Fotolito — matriz para a reproducéo das imagens
3.5.  Arquivos eletrbnicos- matrizes digitais
3.6. Reticula
3.7. Selecéo de cores - CMYK
3.8. Separacéo de cores- Pantones
3.9. Provas de pré-impresséao
UNIDADE IV — PROCESSOS DE IMPRESSAO E ACABAMENTO GRAFICO
4.1. Litografia - OFFSET
4.2. Serigrafia
4.3. Impresséo Digital - LASER E PLOTTER
4.4. Flexografia - Relevografia
4.5. Rotogravura — Impressao funda
4.6. Acabamentos Graficos
4.7. Papel — Tipos de papel; histérico; caracteristicas.
4.8. Orcamentos Graficos

4. RECURSOS DIDATICOS:

- Aula pratica no Laboratorio de Informatica.

- Projetor multimidia e computador.

- Material impresso com conteudo.

- Computador/internet/biblioteca para pesquisa.

- Filmes e imagens que auxiliem para o enriguecimento do conteudo.
- Onibus para realizar saida de campo.

- Uso de softwares gréficos. Corel Draw e Photoshop.

- Pesquisa empirica sobre um tema.




5. PROCEDIMENTOS
- Aulas expositivo-dialogadas;
- Reflexéo critica do conteudo;

- Producéo de pegas e materiais gréaficos utilizando laboratério de Informatica da Escola e
software Corel Draw;

- Pesquisa de conteudo auxiliar;

- Apresentacédo de trabalhos em grupos;
- Seminarios

— Projetos interdisciplinares

- Assisténcia de filmes e exposi¢do de imagens relacionadas;

6. CRITERIOS DE AVALIACAO:

A avaliacdo das atividades estara comprometida com o desenvolvimento dos objetivos
propostos e podera utilizar os seguintes instrumentos:

Provas objetivas e/ou dissertartativa.
Exercicio e trabalhos em sala de aula.
Relatorio de visitas.

Apresentacao de semindrios.

Envolvimento e comprometimento do aluno com as atividades, por meio da assiduidade,
pontualidade e participacdo nas discussoes.

Participacao critica e reflexiva em seminarios, debates e apresentacdes orais.

7. AVALIACAO

Provas individuais (P1 e P2) — peso 5,0. Cada prova
Trabalho realizado em grupo (TG) — peso 3,0.
Trabalhos realizados em aula (TA) — peso 1,0
Presenca e participacéo nas aulas (1,0)

Calculo: 10

OBSERVACOES:

POVA: Objetiva e dissertativa, individual e sem consulta ao material de aula.

EXERCICIOS:

Os exercicios devem ser feitos e entregues em sala de aula. Os exercicios previstos para serem
realizados em sala de aula ndo serdo aceitos apés o prazo e nem por e-mail. No caso de exercicio
para ser feito em casa, o dia de entrega sera devidamente informado. Caso o(a) aluno(a) nao
compareca no dia de realizacdo do exercicio terd descontado da nota o valor correspondente ao
mesmo, a nao ser que justifique a falta. Nesse caso sera encaminhado um exercicio de
recuperacao.

O Estudante que néo alcancar a nota minima de 6,0 devera efetuar uma reavaliacédo ao final do
semestre. Em caso de falta na avaliacao, s6 sera permitido efetua-la de acordo com o estabelecido
na Organizacao Didatica do Instituto.




Auséncias que ultrapassarem a porcentagem maxima deverao ser justificadas na CORAC
no prazo de até 02 (dois) dias uteis apos a data de t&€ rmino da auséncia. Pedidos
posTeriores a este prazo nao serao considerados.

Legislacéo — Justificativa da Falta

- Decreto-Lei 715-69 - relativo a prestacao do Servigo Militar (Exército, Marinha e
Aeronautica).

- Lei 9.615/98 - participagdo do aluno em competigdes esportivas institucionais de cunho
oficial representando o Pais.

- Lei 5.869/79 - convocacéo para audiéncia judicial.
Legislagdo — Auséncia Autorizada (Exercicios Domici liares)

- Decreto-Lei 1,044/69 - dispde sobre tratamento excepcional para os alunos portadores
de afeccdes que indica.

- Lei 6.202/75 - amparo a gestacao, parto ou puerpério.
- Decreto-Lei 57.654/66 - lei do Servi¢o Militar (periodo longo de afastamento).
- Lei 10.412 - as maes adotivas em licenca-maternidade.
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Aulas Conteudo Programatico
1 Apresentacédo da disciplina, dos objetivos e contetdos e avaliacao.
Sondagem dos conhecimentos trazidos pelos alunos.

2 Estudo das fontes: classificacéo das letras.

3 Exercicio criando composi¢cao com diferentes fontes.

4 A linguagem das letras. Leis de legibilidade gréafica.

5 Exercicio aplicando linguagem e legibilidade.

6 Identidade Visual: conceito, exemplos.

Aula com apresentacdo em Power Point com imagens e texto.

7 O que é marca, simbolo e logotipo.

8 Rafe, layout e arte-final.

9 Exercicio de redesenho de marca

10 Exercicio: produzindo layouts no Corel

11 Treinamento no Corel Draw

12 Trabalho de execucdo de marca e manual de aplicacdo da marca.

13 Desenvolvendo marcas para o IF

14 Trabalho para o IF. Divulgando Gincana a partir de materiais graficos
criados pelos alunos

15 Trabalho para o IF. Divulgando Gincana a partir de materiais graficos
criados pelos alunos

16 A leitura das imagens.

17 O cartaz e suas funcgoes.

Criacdo de cartazes para a Gincana da escola.

18 Trabalho no Photoshop

19 Revisdo dos conhecimentos para a prova.

20 Avaliagéo — Prova de conhecimentos.

21 Final do Primeiro Semestre. Auto avaliacdo

22 Recuperacao do grau minimo.




