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Introdução e conceitos a programação estruturada.. Compilação e interpretação. Visão geral da linguagem. Variáveis, constantes, operadores e expressões. Comandos de controle de execução. Funções. Arrays. Ponteiros. Estruturas, uniões e variáveis definidas pelo usuário. Processamento de arquivos. Algoritmos e aplicações. Recursividade. Atividades em laboratório com Linguagem de programação Pascal. 
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1.1. Introdução a linguagem de Programação

1.2. Histórico da linguagem

1.2.1. O compilador 

1.2.2. Ambiente 

1.2.3. IDE – Integrated Development Environment

1.2.4. Menu de comando

1.2.5. Utilização do Ambiente
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1.3.1. Variáveis 
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1.5. Introdução na programação estruturada

1.5.1. Estrutura  de um programa

1.6. Estrutura de controle de fluxo

1.7. Estrutura  condicional simples

1.7.1. Operadores  Relacionais 

1.8. Estrutura  condicional simples

1.8.1. Operadores Lógicos 

1.8.2. Conjunção,Disjunção,Disjunção Exclusiva ,Negação

UNIDADE II

2.1. Estruturas de Repetição 

2.2. Estruturas de dados

2.3. Matrizes unidimensionais

2.3.1. Operações básicas

2.4. Matrizes bi-dimensionais 

2.4.1. Operações básicas 

2.5. Registros 

2.6. Programação estruturada

2.6.1. Sub-rotinas

2.6.2. Passagem de parâmentros 

2.6.3. Procedimentos

2.6.4. Funções

UNIDADE III

3.1. Arquivos 

3.1.1. Definição 

3.1.2. Aplicação

3.1.3. Tipos de arquivos

3.1.4. Formas de acesso a arquivos 

3.2. Lendo informações de um arquivo 

3.3. Gravando informações de um arquivo

3.4. Variáveis dinâmicas

3.4.1. Ponteiros

3.4.2. Acesso a memória

3.4.3. Criação e eliminação de variáveis dinâmicas
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