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Roteamento: Comparação de algoritmos para seleção de caminho e os esquemas clássicos de roteamento, com a avaliação de seus méritos relativos; avaliação de estratégias de funcionamento interno de roteadores e seu impacto em aspectos como desempenho e escalabilidade; comparação das principais tecnologias de redes de computadores.

Gerência: Identificação da necessidade da gerência de redes e as áreas nas quais pode ser decomposta: falhas, configuração, contabilização, desempenho e segurança. Utilização do modelo de gerência SNMP (Simple Network Management Protocol) aplicado no gerenciamento de falhas, configuração, contabilização, desempenho e segurança. 

Implementação: Configuração e gerenciamento de um sistema operacional de rede; configuração de equipamentos e periféricos em uma rede; dimensionamento de uma infra-estrutura de redes de computadores; implementação das práticas de cabeamento estruturado; programação via sockets.

Tópicos avançados: arquitetura de rede da internet; novas aplicações de rede e seus protocolos; qualidade de serviço; comunicação multicast; roteamento em redes sem-fio.
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