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Lógica Proposicional. Operações lógicas fundamentais. Procedimentos de decisão de validade. Equivalência e implicação lógica.  Operadores aritméticos, relacionais e lógicos. Álgebra de Conjuntos,Lógica de Argumentação e Técnicas de Demosntração.
Conceitos básicos métodos para construção de algoritmos. Tipos de algoritmos e formalismos para sua  descrição:  linguagem  algorítmica  textual  (descrição  narrativa), fluxograma tradicional e de Chapin, português estruturado (pseudocódigo) Tipos de dados, variáveis, constantes e operadores. Estruturas de controle: comandos de atribuição, comandos  de  entrada  e  saída,  comandos    de      seleção, comandos de repetição contada e repetição condicional. Subprogramas (procedimentos e funções), arranjos (vetores e matrizes).

Implementação de algoritmos por meio de linguagens de programação e técnicas de estruturação de programas.


Conteúdos

unidade I

1. Lógica Proposicional

1.1. Proposições simples e compostas
1.2. Conectivos lógicos
1.3. Tabelas-verdade
1.4. Relações de equivalência
1.5. Tautologia e contradição
2. Quantificadores

2.1. Quantificador existencial

2.2. Quantificador existencial estrito

2.3. Quantificador universal

2.4. Negação dos quantificadores

3. Álgebra dos Conjuntos

3.1. Quantificadores e diagramas

3.2. Lógica Proposicional X Teoria dos Conjuntos

4. Lógica da Argumentação

4.1. Argumento válido

4.2. Argumento inválido

5. Técnicas de Demonstração

5.1. Demonstração Direta

5.2. Demonstração por Contraposição

5.3. Demonstração por Redução ao Absurdo

5.4. Demonstração por Indução Finita

UNIDADE II

6. Introdução aos Algoritmos

6.1. Conceitos básicos 

6.2. Conceito de variáveis ,

6.3. Operação ,expressão e atribuição;

7. Fundamentos 

7.1. Estrutura ;

7.2. Representação ;

7.3. Linguagem algorítimica ;

7.4. Fluxogramas ; 

7.5. Diagrama de Chapin ;

8. Estruturas dos Algoritmos

8.1. Algoritmos Seqüenciais 

8.2. Algoritimos de Seleção

8.3. Algoritimos de Repetição

UNIDADE III

9. Manipulação de Vetores 

9.1.1. Unidimensionais 

9.1.2. Multidimensionais ;

10. Algoritimos de Ordenação

11. Recursividade

12. Subalgoritimos 

12.1. Funções

12.2. Procedimentos

13. Pseudocódigos

14. Introdução a análise e Complexidade de Algoritimos
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