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O ciclo de vida de um projeto. Critérios em projetos de sistemas. Estágios e objetivos do projeto. Técnicas de documentação. Ambientes automatizados. Modelos da análise e notação. Modelo de operações e ciclo de vida. Implementação. Engenharia de software. Desenvolvimento de um estudo de caso completo. Noções de Análise de Sistemas Orientada a Objetos



Conteúdos

UNIDADE I – Engenharia de Software
1. Rational Unified Process (RUP)
2. Unified Modeling Language (UML)
3. Metodologias de Desenvolvimento Ágeis
UNIDADE II – Metodologia Científica e de Pesquisa
1. Métodos de pesquisa.

2. Métodos qualitativos: técnicas, procedimentos, restrições, análises.

3. Métodos quantitativos: técnicas, procedimentos, restrições, análises. 

4. Normas para elaboração e apresentação do relatório de pesquisa.
UNIDADE III – Desenvolvimento do Projeto
1. Coleta de requisitos

2. Modelagem 

3. Implementação 

4. Testes 

5. Desenvolvimento relatório final
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