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      3. As forças de ordem pública poderão entrar em quadra somente se solicitados a fazê-lo pelos árbitros. No entanto, caso espectadores entrem em quadra com a intenção óbvia de cometer atos de violência, as forças de ordem pública terão que intervir imediatamente para proteger jogadores e árbitros.

      4. Todas as outras áreas, incluindo os caminhos de acesso e vestiários, estão sob a jurisdição dos organizadores e das responsáveis pela manutenção da ordem pública.

      5. As decisões dos árbitros são finais e não podem ser contestadas ou ignoradas.

Art. 52-Falta Técnica de um Jogador

1. Faltas técnicas de um jogador, são todas as faltas de jogadores que não envolvem contato com um adversário.

2. Um jogador não deve menosprezar advertências de árbitros ou usar táticas antidesportivas, tais como:

a. Desrespeitosamente fazer contato com ou dirigir-se aos árbitros, ao Comissário técnico caso esteja presente, ao apontador, ao assistente do apontador, ao cronometrista, ao operador de 30 segundos ou aos seus adversários.

b. Usar linguagem ou gestos que possam ofender ou incitar espectadores.

c. Importunar um adversário ou obstruir sua visão acenando as mãos perto de seus olhos.

d. Atrasar o jogo impedindo que a reposição de bola em jogo seja feita prontamente.

e. Não erguer sua mão de maneira apropriada após ter sido solicitado a faze-lo por  um arbitro depois que uma falta for marcada contra ele.

f. Trocar seu nº de jogo sem relatar o fato ao apontador e aos árbitros.

g. Entrar em quadra como substituto sem se apresentar ao apontador e eventualmente tendo sido autorizado pelo arbitro.

h. Deixar a quadra para ganhar uma vantagem injusta.

i. Segurar o aro de tal forma que o peso do jogador seja sustentado . Um jogador poderá segurar o aro se , no julgamento do arbitro , ele estiver tentando evitar uma lesão nele ou em qualquer outro jogador.

3. Infrações técnicas , que são obviamente acidentais e não trazem consequências aos jogos ou são de caráter administrativo , não são consideradas faltas técnicas a menos que haja repetição da mesma infração , após um alerta de arbitro.

4. Infrações técnicas que são deliberadas ou antidesportivas ou dão ao ofensor uma vantagem injusta , terão que ser penalizadas prontamente com uma falta técnica.
  

                 
Penalidade 

1. Uma falta técnica será cobrada e registrada para cada transgressão.

2. Dois lances livres serão cedidos ao adversários.

3. O capitão designará o arremessador dos lances- livres.

Comentários

1. Para infrações flagrantes ou persistentes a este Artigo, um jogador se desqualificado, retirado da partida a mesma penalidade como a da falta será desqualificante será aplicada.

2. Se a descoberta da falta técnica é feita depois que a bola está em jogo, a penalidade deverá ser administrada como se a falta tivesse ocorrido no momento da descoberta. O que tiver ocorrido no intervalo entre a falta e sua descoberta será válido. 

3. Um árbitro poderá prevenir uma falta técnica alertando os jogadores quando eles estiverem perto de cometer infrações menores, tal como, não se apresentar ao apontador.

É uma decisão sábia do árbitro evitar e, e alguns casos, tolerar infrações técnicas menores que são obviamente acidentais e não têm consequências no jogo.

Art. 53 – Faltas Técnicas de Técnicos, Substitutos ou Acompanhantes de Equipes

1. Os Técnicos, Assistentes Técnicos, Substitutos e Acompanhantes de Equipe terão que ficar dentro da área do banco de sua equipe, com as seguintes exceções:

a. Um Técnico, Assistente Técnico ou Acompanhantes de equipe poderá entrar na quadra de jogo para atender um jogador lesionado, após ter recebido permissão de um árbitro para faze-lo.

b. Um médico poderá entrar em quadra sem permissão de um dos árbitros se no julgamento do médico, o jogador lesionado está em perigo e requer atenção imediata.

c. Um substituto poderá solicitar uma substituição na Mesa do Apontador.

d. Um técnico ou assistente técnico poderá solicitar um pedido de tempo debitado.

e. Um técnico ou assistente técnico poderá entrar em quadra para se dirigir a um membro de sua equipe, somente durante o período de tempo debitado e desde que se mantenha na proximidade da área do banco de sua equipe.

No entanto, um técnico poderá se dirigir a seus jogadores durante o jogo desde que permaneça dentro da área do banco da equipe.

f. Quando o relógio está parado, um Técnico ou Assistente Técnico poderá buscar informações da mesa                 do Apontador sobre pontuação placar, tempo, ou nº de faltas. De maneira que cortês e sem interferir no progresso normal do jogo.

2. Um Técnico, Assistente Técnico, ou Acompanhante de Equipe não poderá dirigir-se desrespeitosamente aos Árbitros, ao Comissário Técnico se estiver presente, ao Apontador , ao Assistente do Apontador, ao Cronometrista, ao operador de 30 segundos ou aos Adversários.

3. SOMENTE O TÉCNICO, cuja nome está inscrito na Súmula de Jogo, TEM PERMISSÃO PARA PERMANECER DE PÉ DURANTE O JOGO.

Penalidade

A. 1. Uma falta técnica será marcada e registrada contra o técnico

2. Dois lances-livres serão cedidos aos adversários, seguidos de posse de bola.

3. O capitão adversário designará o arremessador dos lances-livres.

4. Durante os lances-livres, todos os outros jogadores permanecerão atrás do prolongamento da linha de lance-livre e atrás da linha de cesta de campo de 3 pontos, até o momento em que os lances-livres tenham terminado.

5. Após os lances-livres, tenha o último lance-livre sido bem sucedido ou não, a bola será reposta para dentro da quadra por qualquer jogador da equipe do arremessador de lances-livres, do centro da quadra, fora da linha oposta à mesa do apontador. (Exceção, ver Art.54-Penalidade3 e Art. 59-2.d.)

6. O jogador que repõe a bola para dentro da quadra terá um pé em cada lado do prolongamento da linha central.

B.    1. Um técnico será desqualificado e irá para o vestiário de sua equipe, lá permanecendo durante o jogo ou, caso prefira, deixará o ginásio, quando:

a. Ele for penalizado por qualquer infração flagrante neste artigo.

b. Ele for penalizado com duas (2) faltas técnicas como resultado de comportamento pessoal antidesportivo.

c. Ele for penalizado com 3 faltas técnicas acumuladas como resultado de conduto antidesportiva por ele mesmo. 

 2. Para qualquer infração flagrante a este artigo, o assistente técnico, substituto(s) ou acopanhante(s) de equipe também será desqualificado deverá ir para o vestiário de sua equipe, lá permanecendo durante a partida ou, se preferir, deixará o ginásio.

 3. Um técnico que tenha sido desqualificado será substituído pelo assistente técnico inscrito na súmula.

Art. 54-Falta Técnica durante um Intervalo de Jogo

1. Falta técnicas poderão ser marcadas durante um intervalo de jogo.

2. Um intervalo de jogo é:

a. O período anterior ao início de jogo (+ ou – 20 minutos).

b. O intervalo entre quaisquer períodos, o intervalo de meio- tempo, e o intervalo anterior a todos os períodos extras.

Penalidade

1. Durante os lances-livres, todos os jogadores, com exceção do arremessador , estarão atrás do prolongamento da linha de lance-livre e atrás da linha de 3 pontos.

2. Depois que os dois lances-livres tiverem sido tentados, o jogo será reiniciado com uma bola-ao-alto no círculo central.

3. Se mais do que uma falta técnica é marcada, veja o artigo 59.

Comentários

1. Ações físicas de jogadores, técnicos e acompanhantes de equipe que possam levar a danos ao equipamento de jogo, como segurar o aro a enterradas violentas não serão permitidas pelos árbitros.

2. Quando uma conduta desta natureza é observada pelos árbitros, o técnico da equipe ofensora será alertado imediatamente.

3. Caso a (s) ação (ões) seja (m) repetida (s), uma falta técnica será marcada imediatamente no indivíduo envolvido.

Art. 55-Briga

1. Qualquer pessoa do banco que deixar a área do mesmo durante uma briga ou durante qualquer situação que possa levar a uma briga, está desqualificada da partida e irá para o vestiário da equipe.

2. No entanto, o técnico poderá deixar a área do banco da equipe durante uma briga ou durante qualquer situação que poderá levar a uma briga.

3. Se um técnico deixa os confins da área do banco da equipe, e NÃO tenha ajudar na manutenção ou restauração da ordem, será desqualificado e permanecerá no vestiário de sua equipe durante o jogo, ou se preferir deixará o ginásio.

Para qualquer incidente desta natureza:
1. Uma única falta técnica será marcada contra o Técnico ou Técnicos e a (s) falta (s) técnica será (ão) administrada de acordo como o Artigo apropriado.

2. a.    Toda falta desqualificante será registrada como descrito nos “Procedimentos Oficiais de Jogo”: 

              Súmula 6.c.8.

b. A falta desqualificante NÃO será registrada como falta de equipe.

c. A falta desqualificante NÃO será administrada, isto é, NÃO haverá lances- livres cobrados por nenhuma das equipes como resultado de uma falta desqualificante por deixar a área do banco da equipe.

Regra 10                                                                                                                          Provisões Gerais

Art. 56-Princípio Básico

1. Cada árbitro tem poder de marcar faltas independentes do outro, em qualquer momento durante o jogo, estando a bola em jogo, viva ou morta.

2. Qualquer número de faltas pode ser marcado contra uma ou ambas as equipes. Independente da penalidade, a falta será registrada na súmula, contra o ofensor por cada falta.

Art. 57-Cinco/Seis Faltas de um Jogador

1. Em um jogo disputado em dois(2) tempos de vinte(20) minutos, um jogador que tenha cometido cinco(5) faltas, pessoais ou técnicas, será informado do fato e terá que deixar a partida automaticamente.

2. Em um jogo disputado em quatro(4) períodos de doze(12) minutos, um jogador que tenha cometido seis(6) faltas, pessoais ou técnicas, será informado do fato e terá que deixar a partida automaticamente.

Art. 58-Faltas de Equipe- Regra de Penalidade

1. Jogos disputados em dois(2) tempos de vinte(20) minutos:

Quando uma equipe comete sete(7) faltas coletivas, pessoais ou técnicas, em um meio- tempo vinte(20) minutos:

a. Todas as faltas subseqüentes de jogadores serão penalizadas com dois(2) lances- livres, os quais serão arremessados pelo jogador que sofreu a falta.

b. Se uma penalidade de maior gravidade estiver envolvida, o Artigo apropriado destas Regras se aplicará.

2. Jogos disputados em quatro(4) períodos de doze(12) minutos:

Quando uma equipe comete quatro(4) faltas coletivas, pessoais ou técnicas, em um períododoze(12) minutos:

