REGULAMENTO DO FUTEBOL DE AREIA:

1. Da promoção: o Torneio Interno de Futebol de Areia é uma promoção do Grêmio Estudantil UNED – GEU e da disciplina de Educação Física do Centro Federal de Educação Tecnológica de Pelotas-RS/Unidade de Ensino Descentralizada de Sapucaia do Sul

2. Da realização: será realizado no dia 25 de outubro de 2003, à partir das 8h (início dos jogos), na quadra de areia do Setor de Educação Física da UNED/Sapucaia do Sul.

3. Da Comissão Organizadora do Torneio: é composta pelos representantes do Grêmio Estudantil GEM-68, e pelos professores de Ed. Física da UNED/Sapucaia do Sul.

4. Da participação: poderão participar desta competição todos os alunos, professores e servidores da UNED/Sapucaia do Sul, desde que regularmente ativos na instituição e inscritos nas equipes.

5.  Da inscrição: as inscrições deverão ser feitas até o dia 22 de outubro de 2003, às 18 horas, na  sala do GEU, onde será realizado o CONGRESSO TÉCNICO. Poderão ser inscritos até 10 (dez) atletas por equipe, independente de idade, curso ou turma.

· O atleta  inscrito poderá jogar em somente uma equipe;

· Os atletas das equipes somente não poderão ser substituídos após a inscrição.

6. Da competição: a forma de disputa será a constante neste regulamento e carnê de jogos, com possibilidades de 3 fases (3 chaves) ou 4 fases (4 chaves). Quaisquer alterações serão feitas em Congresso Técnico, bem como o sorteio para a composição da chaves. 

· os tempos de cada período de jogo, os intervalos e pedidos de tempo, bem como os períodos-extras, serão definidos em Congresso Técnico; 

· as regras serão as mesmas que regem as disputas da F.G.F.A., adaptadas conforme decisões ou  necessidades desta competição;

7. Do Congresso Técnico: será realizado no dia 22 de outubro de 2003, às 18 horas, na UNED/Sapucaia do Sul.

· é obrigatória a presença do capitão da equipe no Congresso Técnico;

8. Da arbitragem: a arbitragem dos jogos será definida pela Comissão Organizadora, sendo vetado aos atletas quaisquer restrições aos árbitros ou mesários.

9. Da pontuação: serão utilizados os seguintes critérios para pontuação dos jogos na 1ª fase:

· vitória: 03 pontos;

· derrota: 01 ponto;

· não-comparecimento ou desistência: 00 pontos.

10. Dos critérios de desempate: os critérios de desempate serão usados na seguinte ordem:

· confronto direto (entre duas equipes);

· saldo de gols;

· cobrança de pênaltis (1 x 1).

11. Da premiação: a premiação para o primeiro e segundo lugares do torneio, serão fornecidos troféus e medalhas e para o terceiro lugar será fornecido medalhas. 

12. Da conduta disciplinar: a equipe que não cumprir com a conduta disciplinar estabelecida pelo Congresso Técnico estará desclassificada do Torneio.

· Por se tratar de um evento interno as sanções disciplinares serão as mesmas adotadas no que toca a disciplina da insituição

13. Dos casos omissos: os casos omissos serão resolvidos pelos representantes da Comissão Organizadora e pelos árbitros designados para a competição. 

Comissão Organizadora do Futebol de Areia

UNED/Sapucaia do Sul

REGULAMENTO DO VOLEIBOL DE AREIA

1 - Do objetivo: O Torneio de Voleibol de Areia de Duplas tem como objetivo principal promover a integração entre alunos, expositores da 17ª MOSTRATEC e a comunidade em geral, através de uma prática esportiva que que contribua para a formação sócio-esportiva-cultural do cidadão.

2 - Da realização: o evento será realizado na tarde do dia 07  de novembro de 2002, nas quadras de areia da Fundação Escola Técnica Liberato Salzano Vieira da Cunha.

3 - Da participação: poderão participar desta competição todas as pessoas interessadas, amantes do voleibol de areia, sem restrição de idade nas categorias: DUPLA FEMININA E DUPLA MASCULINA.

4 - Da inscrição: as inscrições deverão ser feitas antecipadamente até dia 07 de novembro ou no Congresso Técnico, se houver vagas. Podem ser realizadas diretamente na Educação Física ou via Fax, com depósito bancário em favor de APM-Fundação Liberato., conforme informações do folder. A taxa de inscrição é de R$8,00 (oito reais) por atleta e da direito as camisetas do evento.

5 - Da competição: O sistema de disputa será definido no Congresso Técnico. O número de equipes é limitado , 12 vagas para duplas masculinas e 8 vagas para duplas femininas.

Sugere-se que:

A formação das chaves será dada pela ordem de inscrição das equipes. 

DUPLAS MASCULINAS: 3 chaves de 4 equipes

DUPLAS FEMININAS : 2 chaves de 4 equipes

Fase classificatória

· DUPLA MASCULINA- um contra todos na chave, classificam os três primeiros colocados e o melhor segundo colocado. Obs.:o melhor segundo colocado será aquele com melhor saldo de pontos na fase.

· DUPLA FEMININA- um contra todos na chave, classificam os dois primeiros de cada chave

Fase semi final

· DUPLA MASCULINA- uma chave com os quatro classificados. Jogam um contra todos. O dois primeiros colocados passam para fase final para disputa do primeiro lugar, os demais disputarão o terceiro lugar.

· DUPLA FEMININA- será realizado o cruzamento olímpico. Os dois vencedores da semifinal decidem o primeiro lugar e os dois perdedores decidem o terceiro lugar.

Fase final

· DUPLA MASCULINA- os dois primeiros colocados decidem o primeiro lugar e o terceiro e quarto colocados decidem o terceiro lugar 

· DUPLA FEMININA- os dois vencedores da semifinal decidem o primeiro lugar e os dois perdedores decidem o terceiro lugar.

· As disputas serão realizadas em um único set de 12 pontos sem vantagem nas fases classificatória e semifinal. Nas fases seguintes a disputa será na melhor de três sets de 12 pontos com vantagem. 
· os pedidos de tempo, os pontos para troca de quadra e outras alterações que se fizerem necessárias, serão definidas no Congresso Técnico.
· as regras serão as mesmas que regem as disputas da F.I.V.B., adaptadas conforme as necessidades desta competição;
· o material a ser utilizado nos jogos será o disponível na Fundação;
· no início de cada jogo, as duplas deverão apresentar a sua identificação, caso seja solicitado.
6 - Da arbitragem: a arbitragem dos jogos será definida pela Comissão Organizadora, sendo vetado aos atletas quaisquer restrições aos árbitros ou mesários.

7 - Da pontuação: a pontuação será feita da seguinte maneira:

·  vitória: 02 pontos;
·  derrota: 01 ponto;
·  não-comparecimento ou desistência: 00 ponto.
8 - Dos critérios de desempate: os critérios a serem utilizados, conforme a pontuação, serão na seguinte ordem:

·  confronto direto;
·  saldo de pontos;
·  sorteio.
9 - Da premiação: a premiação será feita para os três primeiros lugares de cada categoria, através da entrega de medalhas específicas aos primeiros, segundos e terceiros colocados, logo após o término dos jogos.

10 - Dos casos omissos: os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Organizadora, composta pelos professores de Educação Física da Fundação Escola Técnica Liberato Salzano Vieira da cunha.

	REGRAS DE JOGO OFICIAL do FUTEBOL DE AREIA:


Consulta do Dep. Técnico – FGFA por Prof. Mack Léo Pedroso

1. Dimensões da quadra:   45m x 32m ou 42m x 30m área medindo 9 metros ocupando toda a extensão lateral da quadra. Árbitros: dois.
· Jogo: 3 tempos de 12 minutos cada, com 3 minutos de intervalo entre eles.
·  Não há empate: os jogos que terminam empatados no tempo normal são decididos em uma prorrogação de 3 minutos, com golden goal. Se o empate permanecer, o resultado será definido em cobrança de pênaltis (1 por 1).
2. Número de atletas na partida: Cada equipe será formada pelo goleiro mais 5 atletas na linha; 

· Os jogadores não podem usar calçados, porém é permitida a utilização de meias ou tornozeleiras.
3. Atletas suplentes:   poderá fazer parte do banco de reservas 5 atletas de linha e 1 goleiro; 

· Número de substituições: livre
4. Infrações: 

· Todas as infrações são penalizadas com cobrança de tiro livre direto, sem barreira, que deverá ser cobrado pelo jogador que sofreu a falta.
· Falta no campo de ataque - Será punida com tiro livre direto com cone. 

· Falta no campo de defesa - poderá ser cobrada do local da infração em dois toques ou com a bola no centro da quadra com tiro livre direto com cone;

· OBS: A) Nas faltas com cone, os atletas deverão permanecer fora da área até que a bola seja tocada pelo batedor, B) nenhum atleta poderá invadir o CONE até que a bola percorra sua trajetória e não tenha tocado no solo;

5. Atenção: toda a falta poderá ser cobrada por qualquer atleta desde que, na hora da infração, o mesmo esteja atuando no jogo; 
· A cobrança de lateral poderá ser feita com os pés ou com as mãos.
· Tiro de meta deverá ser cobrado somente pelo goleiro e a reposição será feita com as mãos. 
· Quando a equipe estiver com posse da bola dentro de sua própria área de pênalti, ela terá, no máximo, 5 (cinco) segundos para tirar a bola dessa área. Por infração a essa regra, a equipe será punida com um tiro livre do centro do campo.

5. Pena por invasão na área: pela defesa na ordem - cartão amarelo ao infrator e repete a falta, na reincidência, cartão azul ao infrator e repete a falta, pelo ataque  - reversão com lateral;

6. Ação do Goleiro: 

· Poderá pegar a bola com as mãos ou pés livremente,

· poderá sair jogando livremente desde que ao sair da área, não retorne e pegue a bola com as mãos. Neste caso, falta direta fora da área do local mais próximo da infração,  

· O tiro de meta deverá ser cobrado pelo goleiro com as mãos no tempo máximo de 5 segundos,

· cobrança de lateral não poderá ser retardada para o goleiro e este pegar com as mãos,

· a bola não poderá ser retardada para o goleiro e este pegar com as mãos.
Pena:cobrança de lateral,
· após o goleiro pegar a bola com as mãos, não poderá joga-la para o outro campo sem que antes mesma toque no solo;
7. Penalidades:
· Jogador que receber cartão azul deverá ficar fora do jogo por 2 minutos, sem substituição.
· Jogador que receber cartão vermelho será expulso da partida e poderá ser substituído após 2 minutos, durante os quais sua equipe permanecerá com um jogador a menos.
TORNEIO INTERNO DE FUTEBOL DE AREIA

1 – EQUIPES PARTICIPANTES:

	Nome da equipe
	Responsável
	Capitão

	1 -  
	
	

	2 -  
	
	

	3 -  
	
	

	4 -  
	
	

	5 -  
	
	

	6 -  
	
	

	7 -  
	
	

	8 -  
	
	

	9 -  
	
	

	10 -  
	
	

	11 -  
	
	

	12 -  
	
	

	13 -  
	
	

	14 -  
	
	

	15 -  
	
	

	16 -  
	
	


2 – DOS JOGOS:
2.1 -  Composição das chaves: a composição das chaves será feita mediante o sorteio do Congresso Técnico, sendo os jogos no sistema todos contra todos dentro da chave.
	CHAVE A
	CHAVE B
	CHAVE C
	CHAVE D

	1-
	1-
	1-
	1-

	2-
	2-
	2-
	2-

	3-
	3-
	3-
	3-

	4-
	4-
	4-
	4-


2.2 -  Tempo de jogo: (Congresso Técnico)__________________________________

2.3 -  Intervalos: (Congresso Técnico)______________________________________

2.4 -  Pedidos de tempo: (Congresso Técnico)________________________________

2.5 -  Forma de disputa: 
· Primeira Fase (classificatória): os jogos serão disputados no sistema contra todos em cada chave, obedecendo a seguinte ordem: 1 x 2, 3 x 4, 1 x 3, 2 x 4, 1 x 4, 2 x 3, classificando o primeiro e segundo colocados de cada chave para a fase seguinte;

· Segunda Fase (eliminatória): os jogos serão disputados no sistema eliminatório entre as chaves, obedecendo a seguinte ordem: 1ºA x 2ºB, 1ºB x 2ºC, 1ºC x 2ºD, 1ºD x 2ºA. As equipes vencedoras classificam para a fase seguinte;

· Terceira Fase (semifinal): na semifinal, as equipes vencedoras da Segunda fase jogarão da seguinte forma: vencedor 1º jogo SF x  vencedor do 2º jogo SF, vencedor do 3º jogo SF x vencedor do 4º jogo SF . 

· Quarta Fase: as equipes perdedoras dos jogos anteriores disputam o terceiro lugar e as equipes vencedoras disputam a final. Caso houver apenas 3 chaves, faz-se um triangular entre as equipes vencedoras de cada chave e classifica-se na ordem final.

2.6 -  1ª FASE - ordem dos jogos da fase classificatória:

	Jogo 
	Chave
	Equipes
	Resultado

	1. 
	A
	1                           x                           2
	

	2. 
	B
	1                           x                           2                                                         
	

	3. 
	C
	1                           x                           2                                                
	

	4. 
	D
	1                           x                           2
	

	5. 
	A
	3                           x                           4
	

	6. 
	B
	3                           x                           4
	

	7. 
	C
	3                           x                           4
	

	8. 
	D
	3                           x                           4
	

	9. 
	A
	1                           x                           3
	

	10. 
	B
	1                           x                           3
	

	11. 
	C
	1                           x                           3 
	

	12. 
	D
	1                           x                           3
	

	13. 
	A
	2                           x                           4
	

	14. 
	B
	2                           x                           4
	

	15. 
	C
	2                           x                           4
	

	16. 
	D
	2                           x                           4
	

	17. 
	A
	1                           x                           4
	

	18. 
	B
	1                           x                           4
	

	19. 
	C
	1                           x                           4 
	

	20. 
	D
	1                           x                           4
	

	21. 
	A
	2                           x                           3
	

	22. 
	B
	2                           x                           3
	

	23. 
	C
	2                           x                           3
	

	24. 
	D
	2                           x                           3
	


Pontuação das chaves:

	Equipes chave A
	JOGO 1
	JOGO 2
	JOGO 3
	TOTAL 

	1- 
	
	
	
	

	2- 
	
	
	
	

	3- 
	
	
	
	

	4-

	
	
	
	

	Equipes chave B
	JOGO 1
	JOGO 2
	JOGO 3
	TOTAL 

	1-
	
	
	
	

	2-
	
	
	
	

	3-
	
	
	
	

	4-
	
	
	
	

	Equipes chave C
	JOGO 1
	JOGO 2
	JOGO 3
	TOTAL 

	1-

	
	
	
	

	2-
	
	
	
	

	3-
	
	
	
	

	4-
	
	
	
	

	Equipes chave D
	JOGO 1
	JOGO 2
	JOGO3
	TOTAL 

	1-
	
	
	
	

	2-
	
	
	
	

	3-
	
	
	
	

	4-
	
	
	
	


2.7 -  2ª FASE – ordem dos jogos da fase eliminatória:

	Jogo 
	Chave
	Equipes
	Resultado

	25. 
	
	1º A                        x                           2º B
	

	26. 
	
	1º B                        x                           2º A                                                         
	

	27. 
	
	1º C                        x                           2º D                                                
	

	28. 
	
	1º D                        x                           2º A
	


2.8 -  3ª FASE – ordem dos jogos da fase seminifinal:
	29. 
	
	Vencedor jogo 25  x Vencedor jogo 26


	

	30. 
	
	Vencedor jogo 27  x Vencedor jogo 28


	


2.9 -  3ª FASE – ordem dos jogos da fase final:

	31. 
	
	Perdedor jogo 29  x Perdedor jogo 30
	

	32. 
	
	Vencedor jogo 29  x Vencedor jogo 30
	


Fase FINAL com 3 equipes (neste caso não sai a 3ª e 4ª fases anteriores).

	Jogo 
	chave
	Equipes
	resultado

	1. Z
	
	Vencedor jogo 25  x Vencedor jogo 26
	

	2. Z
	
	Vencedor jogo 27  x Perdedor 1 Z  
	

	3. Z
	
	Vencedor 1 Z         x Vencedor 27 
	


CAMPEÃO:______________________________________

VICE-CAMPEÃO:_________________________________

TERCEIRO LUGAR:_______________________________

